ПРЕСС-РЕЛИЗ
Х.Досмұхамедов атындағы Атырау университеті, Физика, математика және ақпараттық технологиялар  факультеті, Физика және техникалық пәндер кафедрасы, Бағдарламалық инженерия  кафедрасы
Ғылыми семинар тақырыбы:  «Физика сабағында геймификация: оқушы мотивациясын арттырудың заманауи әдістері»
Х.Досмұхамедов атындағы Атырау университетінде білім беру үдерісіне инновациялық әдістерді енгізу мақсатында «Физика сабағында геймификация: оқушы мотивациясын арттырудың заманауи әдістері» тақырыбында ғылыми семинар өтеді.
Аталған іс-шара заманауи білім беру технологияларын талқылауға, әсіресе геймификация әдісін қолдану арқылы оқушылардың оқу мотивациясын арттыру мәселелерін қарастыруға бағытталды.
Семинар барысында білім беру үдерісіндегі геймификацияның маңыздылығы, оның оқушылардың қызығушылығын арттырудағы рөлі және оқу нәтижелеріне әсері жан-жақты талқыланды. Қатысушылар физика пәнін оқытуда ойын элементтерін тиімді қолдану арқылы оқыту сапасын арттырудың жаңа тәсілдерімен таныстырады.
Спикерлер өз баяндамаларында геймификацияның теориялық негіздерімен қатар, практикалық тәжірибелерімен бөлісіп, физика сабақтарында қолданылатын нақты әдістер мен құралдарды ұсынды. Сонымен қатар, оқушылардың танымдық белсенділігін арттыруға бағытталған интерактивті тапсырмалар мен цифрлық платформаларды қолдану мәселелері қарастырылады.
Семинардың негізгі мақсаты – білім алушылардың оқу процесіне деген қызығушылығын арттыру, олардың пәнді терең меңгеруіне ықпал ету және заманауи педагогикалық технологияларды кеңінен енгізу.
Іс-шара барысында қатысушылар арасында пікір алмасу ұйымдастырылып, білім беру саласындағы өзекті мәселелер бойынша ұсыныстар айтылып, геймификация әдістерін енгізу арқылы оқыту үдерісін жаңғырту қажеттілігі ерекше атап өтіледі.
Бұл ғылыми семинар университетте білім беруді жаңғыртуға бағытталған жүйелі жұмыстардың бір бөлігі болып табылады және педагогикалық тәжірибені жетілдіруге, сондай-ақ болашақ мамандардың кәсіби құзыреттілігін арттыруға ықпал етеді.

